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1.  BEDIENEN /  
     ANWENDEN

2.  INFORMIEREN /  
      RECHERCHIEREN

3.  KOMMUNIZIEREN /  
      KOOPERIEREN

4.  PRODUZIEREN /    
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5.  ANALYSIEREN /  
      REFLEKTIEREN

6.  PROBLEMLÖSEN /  
      MODELLIEREN
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1
Wie die Bilder laufen lernen:  
Vom Einzelbild zum Bewegtbild * * * * * * * * * * * * * * * * *

2 Geschichten fürs Ohr – Hörspiel & Co. * * * * * * * * * * *
3

Das Papiertheater in der aktiv- 
handlungsorientierten Mediengestaltung * * * * * * * *

4
Medieninhalte gestalten und  
präsentieren mit dem Kamishibai * * * * * * * * * * * * *

5
Blaue Wunder erleben: Fotografieren mit  
Sonnenlicht auf den Spuren von Anna Atkins * * * * * * * * *

6
Grundprinzipien der Vervielfältigung: Ein Zeichen 
setzen – Medienevolution beim Stempeln erleben * * * * * * * * * * * *

7
Vom Ordnen, Suchen und Finden mit  
praktischen binären Suchalgorithmen * * * * * * * * * * * * * *

8
Geheime Botschaften, sichere Passwörter  
und die Kryptologie * * * * * * * *

9
Eingabe – Verarbeitung – Ausgabe in lebensgroßen 
Informatik-Systemen erleben * * * * * * * * * * *

10
Informatik am Ur-Computer: Pixel-Bilder, binäre 
Zahlenmagie und das EVA-Prinzip begreifen * * * * * * * *

11 Perspektive Medienprävention * * * * * * * * *

https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/01_daumenkino_stop-motion-film_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/01_daumenkino_stop-motion-film_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/02_audio_hoerspiel_geraeusche_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/03_papiertheater_231122-1.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/03_papiertheater_231122-1.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/04_Kamishibai_im_Fremdsprachenunter_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/04_Kamishibai_im_Fremdsprachenunter_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/05_Solarfotografie_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/05_Solarfotografie_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/06_grundprinz-vervielfaeltigung_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/06_grundprinz-vervielfaeltigung_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/07_informatik-I_ordnen-suchen_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/07_informatik-I_ordnen-suchen_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/08_informatik-III_begreifen_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/08_informatik-III_begreifen_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/09_informatik-II_sortieren_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/09_informatik-II_sortieren_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/10_informatik-am-urcomputer_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/10_informatik-am-urcomputer_231122.pdf
https://www.analog-digidaktik.de/wp-content/uploads/2023/11/11_persp-praevention_231122.pdf

